Вопросы по Архитектуре ЭВМ и систем.

1. Понятие архитектуры ЭВМ. 

2. Логические основы работы CPU.

3. Хранение информации в компьютере. 

4. Системы счисления. 

5. Перевод из одной системы счисления в другую и наоборот.

6. Размерности хранения информации.

7. Архитектура и принципы работы основных логических блоков вычислительных систем: RAM, Cache, ROM.

8. Архитектура и принципы работы основных логических блоков вычислительных систем: CMOS, внешняя память, подсистема ввода/вывода, контроллеры, шина.

9. Параметры  процессора. Быстродействие. Шина данных.

10. Параметры  процессора. Внутренние регистры. Шина адреса.

11. Параметры  процессора. Cache память, кратность, технология изготовления.

12. Основы программирования компьютеров.

13. Эволюция CPU. Эпизод I.

14. Режимы работы CPU.

15. Виды процессоров в процессе исторического развития. P1-P4.

16. Виды процессоров в процессе исторического развития. P5-P7.

17. Производство CPU.

18. Понятие регистра. 

19. Регистры CPU Intel 8086: регистры данных и сегментные регистры.

20. Регистры CPU Intel 8086: индексные регистры, регистры - указатели, регистр флагов.

21.  Регистры CPU Intel 80286 и последующих моделей.

22. Адресация. Структура команды.

23. Способы адресации.

24. Адресация к стековой памяти.

25. Системные ресурсы. Прерывания.

26. Системные ресурсы. DMA.Адреса портов ввода/вывода.

27. Определение памяти. Типы памяти.

28. Физическая организация RAM: элементы DRAM.

29. Физическая организация RAM: характеристики DRAM.

30. Физическая организация RAM: корпусы и модули RAM, характеристики модулей.

31. Логические виды памяти. Адресное пространство.

32. Структура памяти 8086. Отображаемая память.

33. Структура памяти 80286. Расширенная и высокая память.

34. Структура памяти  80386. Область верхней памяти. Значение регионов UMB.

35. Способы организации памяти.

36. Постоянная память BIOS: понятие и функции, настройка.

37. Постоянная память BIOS: память, микросхемы BIOS. 

38. Шина. Типы шин.

39. Виды шин для подключения устройств (до PCI).

40. Виды шин для подключения устройств (после PCI).

41. Компоненты WINDOWS: ядро, файлы инициализации.
42. Компоненты WINDOWS: реестр.
43. Типы вычислительных систем и их архитектурные особенности.

44. Комплексирование в вычислительных системах.

45. Типовые структуры вычислительных систем.

